CATCAR

CATCAR és un projecte de cooperacio trans-
fronterera, innovador en 'ambit del patrimo-
ni immaterial. Lobjectiu del programa és
posar a labast de tothom el mon carolingi
(segles vii-x), un periode historic que ha pre-
figurat la construccio de l'actual Unio Euro-
pea, gracies a la tecnologia.

Catalunya disposa d'un dels fons documen-
tals daquesta epoca mes rics d'Europa.
CATCAR ofereix una plataforma virtual d'ac-
cés obert i altres productes d'innovacio digi-
tal que permeten recrear la societat i el pai-
satge de la Catalunya carolingia.

CATCAR

CATCAR &st un projet de coopération trans-
frontaliere, innovant dans le domaine du
patrimoine immateériel. Le but du program-
me est de rendre le monde carolingien
(vie-xe siecles), une période historique qui
a préfigure la construction de I'Union Euro-
peenne, accessible a tous grace aux nouve-
lles technologies.

La Catalogne dispose d'un des plus riches
fonds documentaires d'Europe pour cet-
te épogue. CATCAR creera une plateforme
virtuelle d'acces ouvert et d'autres produits
d'innovation numeérigue qui permettront
de recréer la société et le paysage de la Ca-
talogne carolingienne.
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CATCAR Patrimoni digital al servei de la innovacié social.
CATCAR Patrimoine digital au service de l'innovation sociale.
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LA CATALOGNE

CAROLINGIENNE

La domination carolingienne en Catalogne
remonte au v siecle. L'Hispanie est aux
mains des Arabes, qui, a partir de 711, ont
conquis la plus grande partie de la péenin-
sule lbérique sans trop de résistance. En
732 les musulmans attaguent vers le nord,
en territoire d'Aquitaine. Le franc Charles
Martel les affronte et il les bat a la mythi-
que bataille de Poitiers. Mais a partir de Ia
la conquéte franque est longue et difficile :
c'est en 751 seulement que Narbonne est
prise, en 785 Gérone et en 801 Barcelone.
Un territoire frontalier et de contact se cons-
titue entre deux mondes différents, I'empi-
re carolingien au nord et le califat de Cor-
doue au sud, qui dessine, entre Pyrénees
et Llobregat, la premiere Catalogne, la Cata-
logne Vieille.
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El domini carolingi a Catalunya va tenir lloc
en el segle vi. Hispania estava en mans
dels arabs, que, a partir del 711, havien
conguerit la major part de la peninsula
lberica sense trobar gaire resistencia. L'any
732, els musulmans van decidir atacar el
territori d’Aquitania, que quedava al nord.
El franc Carles Martell s'hi va acabar enfron-
tant i els va vencer a la mitica batalla de
Poitiers. Tanmateix, la conquesta franca va
ser llarga i dificil: l'any 751 van conqguerir
Narbona; I'any 785, Girona, i I'any 801, Bar-
celona. D'aquesta manera es va establir un
territori fronterer i de pas entre dos mons
diversos: I'ITmperi carolingi, al nord, i el cali-
fat de Cordova, al sud. Aquest territori, en-
tre els Pirineus i el Llobregat, dibuixa la pri-
mera Catalunya, la Catalunya Vella.



MAPA VIRTUAL on es poden localitzar viles,
comtats, esglésies, castells, rius, cases, camins o
valls. Els cinc mil documents originals de I'epoca,
digitalitzats per primera vegada, son la porta
d'entrada a la societat, leconomia i el paisatge
carolingi, un mon clau per a entendre la nostra
historia i la configuracié d'Europa.
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CARTE VIRTUELLE ou peuvent étre |ocalises des villes,
comtes, églises, chateaux, fleuves, maisons, chemins ou
vallées. Les 5000 documents de I'époque, NuMmerises
pour la premiere fois, sont la porte d'entrée vers

la societe, leconomie et le paysage carolingien,

un mMonde clé pour comprendre notre histoire

et la configuration de I'Europe.

JOC PER A TELEFON INTEL-LIGENT
per a recorrer emplacaments carolingis
de la geografia catalana, GIMCANES
GEOLOCALITZADES REALITZADES

EN ESPAIS OBERTS. Inclou interaccions
de joc, reptes, recompenses i imatges
de 360° dels indrets més emblematics.

APLICACIO
GAMIFICADA
APPLICATION
LUDIQUE

JEU PAR SMARTPHONE pour parcourir des sites carolingiens
du territoire catalan, JEUX DE PISTE GEOLOCALISES REALISES

VUIT ITINERARIS AMB

VESTIGIS CAROLINGIS:

L’ALBERA
BARCELONA
ELNA

GERRI DE LA SAL
GIRONA

SANT JOAN DE
LES ABADESSES

SANT MIQUEL
DE CUIXA

VIC / RODA DE
TER

DANS DES ESPACES OUVERTS. L application comprend des

interactions de jeu, des défis, des recompenses
en 360° des sites les plus emblématiques.

et des images

8 SITES PATRIMONIAUX DE L'EPOQUE CAROLINGIENNE :
LES ALBERES - BARCELONE - ELNE - GERRI DE LA SAL -

GERONE - SANT JOAN DE LES ABADESSES -

SAINT-MICHEL DE CUXA - VIC / RODA DE TER

EINA PEDAGOGICA PER A TAULETA
INTERACTIVA on es RECREEN SITUACIONS
DE LA VIDA CAROLINGIA AMB ELS SEUS
PROTAGONISTES (clergues, pagesos, nobles..)
en cinc escenaris i paisatges amb dinamigques
diverses de joc i aprenentatge: trobar el
personatge correcte o el document adient,
esbrinar els objectes intrusos i RESPONDRE A
PREGUNTES PER TAL DE RESOLDRE TOTES

EXPERIENCIA IMMERSIVA MULTIMEDIA
EN DOS ESPAIS EMBLEMATICS: EL
PALAU DELS REIS DE MALLORCA A
PERPINYA | EL MUSEU ARQUEOLOGIC
DE L'ESQUERDA A RODA DE TER.

Un viatge al passat carolingi mitjancant
tecnologia avancada, com ara projeccions
audiovisuals, pantalles interactives, realitat
virtual i holografia.

EXPERIENCE IMMERSIVE MULTIMEDIA
DANS DEUX ESPACES EMBLEMATIQUES,
LE PALAIS DES ROIS DE MAJORQUE A
PERPIGNAN ET LE MUSEU ARQUEOLOGIC
DE LESQUERDA A RODA DE TER.

Un voyage dans le passé carolingien

grace a une technologie d'avant-garde :
projections audiovisuelles, écrans interactifs,
réalité virtuelle et hologrammes.

LES SITUACIONS CONTRA RELLOTGE.
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Hola, socC
la CLIO! EY

salut, je suis
CLIO!

OUTIL PEDAGOGIQUE POUR TABLETTE INTERACTIVE
ou sont RECREEES DES SITUATIONS DE LA VIE

CAROLINGIENNE AVEC LEURS PROTAGONISTES,
clercs, paysans, nobles.. cing décors et thématiques avec
différentes dynamiques de jeu et d'apprentissage : trouver
le bon personnage, le document approprié, découvrir les
objets intrus, REPONDRE A DES QUESTIONS POUR
RESOUDRE TOUTES LES SITUATIONS, CONTRE LA MONTRE.

ETS DOCENT?
ACCEDEIX A LA MALETA DIDACTICA DIGITAL | DESCARREGA'T
EL MANUAL PEDAGOGIC. HI TROBARAS MOLTES IDEES |
RECURSOS PER A AMPLIAR L'EXPERIENCIA CAROLINGIA
A LAULA!

VOUS ETES PROFESSEUR ?

VOUS POUVEZ ACCEDER A LA MALLETTE PEDAGOGIQUE

NUMERIQUE ET TELECHARGER LE MANUEL PEDAGOGIQUE. VOUS

Y TROUVEREZ BEAUCOUP D'IDEES ET DE RESSOURCES POUR = =
ELARGIR LEXPERIENCE CAROLINGIENNE A LA CLASSE ! - ° _ -



